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LENGUA CASTELLANA

TEXTO

Cuando al final de su enfermedad Kafka ya no podia soportar el dolor, le recordd a su amigo, el doctor Klopstock, la
promesa que le habia hecho de inyectarle una dosis mortal de morfina, y como en el Ultimo momento el médico
dudara, Kafka le dijo: “Matame, si no, serds un asesino”.

Existe el derecho inalienable de morir sin sufrimiento, aunque solo sea para que la crueldad de una larga agonia, que a
menudo depara el destino, no destruya la felicidad que uno haya podido vivir a lo largo de los afos, porque si a la hora
de la muerte tienes sed es como si hubieras estado sediento toda la vida; si mueres resentido, todo tu pasado se
llenarad de resentimiento en el Ultimo instante; si permaneces entubado, aquellos nidos de pajaros que de nifo
buscabas en los limoneros se hallardan agonizando también dentro del tubo de la UVI; en cambio, si te vas al otro
mundo en paz, sin dolor, dulcemente sedado, esa armonia final puede regenerar una existencia terrible o
desordenada.

Decia una copla popular: Oh, Santa Ana, dadnos una muerte serena y , sobre todo, con poca cama. Nunca estara de
mas rezarle a esa patrona de la buena agonia para que en la Ultima hora cuando ya no haya remedio, nos evite caer
en manos de un médico creyente y sadico, que a través del monitor te obligue a apurar las heces del caliz de la vida
sin desperdiciar una sola gota, en cuyo caso te llevaras a la eternidad la sensacion de toda una existencia llena de
tormentos.

El derecho a morir sin dolor es complementario del derecho a ser feliz y a que se cumplan todos los suefios. Hay que
coronarse de placeres, buscar el éxito de las empresas y el triunfo en la vida o tener la sabiduria de resignarse si ese
deseo no se cumple, porque solo asi puede uno estirar la pata tranquilamente y disolverse en la oscuridad sin mas
problemas. Al final morir en paz puede exaltar una vida miserable.

CUESTIONES:

1. Realice una redaccién en torno al contenido del texto (unas 20 lineas). (3p.)

2. Responda a estas cinco preguntas de caracter gramatical: (7p.)
Q Definicidn, clases y estructura del sintagma. Utilice ejemplos. (1p.)
QLas perifrasis verbales. Definicion y clasificacién. (2p)
QOla oracidon compuesta por coordinacién: definicién y clasificacién. Especial atencion a los

ejemplos .(1p.)

0 Oraciones compuestas por subordinacion adjetiva: definicién, clases y tipos de nexo (2p.)
QEl lexemay los morfemas: clases de morfemas (1p.)

Se valorard el uso de vocabulario y la notacion cientifica.

Por los errores ortograficos, el desorden, la falta de limpieza en la presentacion y la mala redaccion, podra bajarse la calificacion del ejercicio
hasta un punto.



== GOBIERNO

E ESCUELA DE
— ARTE DE
’“‘DE ARAGON ZARAGOZA

Departamento de Educacién, —_‘. ——

Cultura y Deporte

DATOS DEL ASPIRANTE CALIFICACION

APEIIIAOS: ettt
NOMDBI: e e e esaeees DN oo eeeeneeens o o b S

PRUEBA DE MADUREZ SUSTITUTIVA DE LOS REQUISITOS ACADEMICOS ESTABLECIDOS PARA EL ACCESO A LAS
ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES.
Orden de 23 de marzo de 2016. BOA 08/04/2016.

HISTORIA DE ESPANA

Desarrolle los dos temas siguientes:

1. Liberalismo (ideario y corrientes) y oposicion al mismo (1833-1868).

(3 puntos)
2.La Dictadura de Primo de Rivera (1923-1930).

(3 puntos)

Elegir dos preguntas de las cuatro propuestas:
3. 1. Constitucién de Cadiz (1812)
3. 2. La Institucion Libre de Ensefanza (1876)
3. 3. El Frente Popular (1936)
3.4. El "desastre” de 1898

(2 puntos cada una)
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HISTORIA DE LA FILOSOFIA.

1. Explica la teoria ética de Platon. (2,5 puntos)
2. Explica el problema de la ética kantiana. (2,5 puntos)
3. Elige cuatro de los siguientes términos.
Explicalos brevemente: (5 puntos)
a. Estoicismo.
b. Sofistica.
C. Escolastica
d. Empirismo.
e. Nihilismo.
f. Existencialismo.
g. Positivismo logico.
h. Estructuralismo.
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INGLES

Video Game Treatment

You have just killed the monster and rescued the princess, and now you are ready for the next level of your video
game. Many people play video games (also called “gaming”) for fun, but an increasing number are now using these
games as part of their treatment for physical or emotional disorders.

Sometimes the content of the games is the important therapeutic factor. Gradual exposure through video games
is being used by psychiatric workers to help treat patients suffering from phobias ranging from fear of flying to
claustrophobia. Even the United States Military is now trying gaming as treatment for Post-Traumatic Stress
Disorder. Special programs allow war veterans to control simulated combat situations similar to those that had
caused distress.

In other cases, game content is less important than the physical manipulation of the keyboard and mouse.
Patients requiring physical rehabilitation find small, repetitive movements of the hands less boring when these
are part of a game. And the concentration of children suffering from Attention Deficit Disorder (ADD) can be
improved by gaming. Special helmets containing sensors measure brain waves, which are relayed to a system that
controls the game. If there is a lapse in concentration, cars may crash or characters disappear.

As the cost of hardware such as sensors decreases, and the availability of suitable software increases, the use of
gaming as therapy will expand. Some professionals are sceptical, claiming that there is insufficient research into
the beneficial aspects of gaming, and that ignoring traditional therapies could be harmful. Others, however, are
enthusiastic about such a fun treatment, but caution that therapy gaming sessions must be supervised by
qualified professionals.

Wouldn't it be nice if, one day soon, a visit to the local doctor could produce a prescription for a “dose” of computer
games?

1. Add True or False, quoting the relevant information from the text to justify your answer.

(2 points)
a. The content of the game is important when helping patients who need physical therapy.

b. Gaming will be used more when the hardware is less expensive.



2. Answer the following questions according to the information given in the text. Use your own
words. (4 points)
a. Why is the United States Military interested in video games?

b. How can brain waves be measured during gaming?

3. Find in the text words or phrases which mean the same as the following. (2 point)
a. a lot of worry

b. a delay

c. not having enough

d.warn

4. Complete the following sentences. The meaning should be the same as that of the sentence
above. (4 points)

a. Gradual exposure through video games is being used by psychiatric workers.

Psychiatric workers (...)

b. Video games help patients suffering from phobias.
Video games help treat patients who (...)

c. Ilgnoring traditional therapies could be harmful.
It could be harmful (...)

d. Game content is less important than the physical manipulation of the keyboard.
Game content is not (...)

5. Write a composition with the following title (80-120 words) (8 points):
“Young people spend too much time playing video games.”



