=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

ESCUELA DE ARTE DE ZARAGOZA n° exp.

curso

n° orden

IMPRESO DE MATRICULA

ADPEIAOS Y NOIMIDIE! ...ttt ettt s s s sss e s st e s st st

Lugar de nacimiento: .........ccocoeevereeereeeee e

Fecha de nacimiento: ........cccoceeevevevveeceeeesvennenes 1) (o N

DIFECCION POSTAL €/ oovreereeeeere e eset e en et as et st ss sttt e 2s e 20 580220 584011 2584041 55842511 558458 4055858 40550 5810 11 2580201 580 R0 b0t e 250000

PODBIACION: ...t e e

Teléfono fijo: .t

C. Postal: ....ccvceceeeee. PrOVINCIA: oo

TEIEFONO MOVl ..ot e s s s s s s s et

COrre0 lectrONICO (BN MAYUSCUIAS): .........oivveeeeieeereieeereiossee e es s s sss s sssssssss st s et et s s 58 e 58 88 s s 58 58 e

A efectos de cobertura del seguro escolar, indicar si es menor de 28 afios: 0 SI 0 NO Importe: 1,12 €

Abono del importe para material fungible

Importe: 30 €

Al formalizar la matricula, el/la alumno/a acepta la normativa contenida en el Reglamento de Orden Interno del Centro.

Zaragoza,......... Ae e 20,
Firmado: El/La Alumno/a,
Fechay Sello del Centro:
CICLO FORMATIVO GRADO SUPERIOR
GRAFICA PUBLICITARIA GRAFICA INTERACTIVA
[J Fundamentos de la rep. y la expresion visual ] Fundamentos de la rep. y la expresion visual
[ Teoria de la imagen [ Teoria de la imagen
1 Medios informaticos 1 Medios informaticos
§ [ Historia de la imagen publicitaria [ Historia de la imagen audiovisual y multimedia
3|0 Tipografia | 1 Recursos graficos y tipograficos |
g 1 Fundamentos del disefio grafico [ Lenguajes de programacion |
= [ Lenguaje y tecnologia audiovisual | ] Interfaces graficas de usuario |
L1 Proyectos de grafica publicitaria | [ Lenguaje y tecnologia audiovisual |
] Inglés técnico [ Proyectos de grafica interactiva |
] Inglés técnico
[J Medios informaticos aplicados ala G. P. [] Medios informaticos aplicados ala G. I.
[ Fotografia [ Fotografia
] Tipografia Il [] Recursos gréaficos y tipograficos I
9 | O Teoria de la publicidad y el marketing [ Lenguajes de programacion i
3 [ Lenguaje y tecnologia audiovisual Il L1 Interfaces graficas de usuario Il
S | O Produccién gréfica industrial [ Lenguaje y tecnologia audiovisual Il
§. 1 Proyectos de grafica publicitaria Il L1 Proyectos de grafica interactiva Il
& | U Formacién y Orientacién Laboral ] Formacidn y Orientacion Laboral
] Mddulo propio del centro ] Médulo propio del centro
1 Formacion en Centros de Trabajo 1 Formacion en Centros de Trabajo
[ Proyecto integrado ] Proyecto integrado
Tiene asignaturas pendientes del curso anterior: O s 0 NO

En caso afirmativo debe hacerlas constar en el impreso de matricula

Convalidaciones reconocidas en primer curso:




